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	SCHEDA PROGETTO

	TITOLO

	

	COMPETENZE CHIAVE ATTESE

	Scegliere 1 competenza che si vuole porre al centro del processo di apprendimento:
· Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare: riflettere su sé stessi; gestire efficacemente il tempo e le informazioni; lavorare con gli altri in maniera costruttiva; mantenersi resilienti; gestire il proprio apprendimento.
· Competenza in materia di cittadinanza: agire da cittadini responsabili; partecipare alla vita civica e sociale; comprendere le strutture e i concetti sociali, economici, giuridici e politici; comprendere i concetti di evoluzione a livello globale e di sostenibilità.
· Competenza imprenditoriale: agire sulla base di idee e opportunità; essere creativi; sviluppare il pensiero critico e la capacità di risolvere problemi; possedere spirito di iniziativa e perseveranza; lavorare in modalità collaborativa al fine di programmare e gestire progetti.
· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali: comprensione e rispetto di come le idee e i significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture; capire, sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo nella società in una serie di modi e contesti. 

Ogni progetto, inoltre, svilupperà la competenza digitale: avere interesse per le tecnologie digitali; utilizzare le tecnologie digitali con dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla società.

	COMPITO SIGNIFICATIVO E PRODOTTI ATTESI

	Descrivere brevemente il progetto di Educazione Civica che si vuole attivare attraverso la sperimentazione e quale sarà il prodotto finale 

	DISCIPLINE COINVOLTE

	


	PERSONALE COINVOLTO

	Docenti della classe, esperti esterni, genitori...

	ORDINE DI SCUOLA E CLASSI INTERESSATE

	


	PERIODO DI REALIZZAZIONE

	



	OBIETTIVI SPECIFICI
 tratti dal Profilo delle competenze al termine del secondo ciclo di istruzione e di formazione
Scegliere almeno un obiettivo in ciascuno dei tre nuclei

	COSTITUZIONE
	AGENDA 2030 SVILUPPO SOSTENIBILE
	CITTADINANZA DIGITALE

	Lo studente sarà capace di:

· interpretare e comparare l’organizzazione costituzionale ed amministrativa dello Stato con le organizzazioni di cui fai parte (scuola, associazione sportiva, religiosa etc.)

· esercitare con consapevolezza i propri doveri e diritti di cittadino. 

· spiegare il valore delle regole della vita democratica. 

· rispettare e valorizzare il patrimonio culturale delle comunità.

	Lo studente sarà capace di:

· interrogarsi sulla complessità dei problemi esistenziali, morali, politici, sociali, economici e scientifici e formulare risposte personali argomentate. 

· indagare le situazioni e le forme del disagio giovanile e adulto nella società contemporanea 

· promuovere la consapevolezza del benessere fisico, psicologico, morale e sociale proprio e altrui.

· avere comportamenti rispettosi verso l’ambiente, curarlo, conservarlo, migliorarlo, assumendo come proprio il principio di responsabilità.

· operare scelte a favore dello sviluppo eco-sostenibile dell’ambiente.

· adottare i comportamenti più adeguati per la tutela della sicurezza propria, degli altri e dell’ambiente in cui si vive.

· identificare i tratti caratteristici delle eccellenze produttive del proprio Paese.

· progettare azioni tese alla valorizzazione del patrimonio artistico e culturale delle comunità.

· sostenere il principio di legalità e di solidarietà, ideando azioni di contrasto alla criminalità organizzata e alle mafie. 
	Lo studente sarà capace di:

· avere un approccio consapevole e sicuro all'utilizzo degli strumenti tecnologici.

· individuare ed elencare le potenzialità dei diversi device e del web per un uso consapevole.

· maturare consapevolezza riguardo ai rischi della rete e alle modalità per riuscire ad evitarli.

· sviluppare un atteggiamento critico rispetto alle informazioni presenti nel web.

· riconoscere il diritto di accesso ad Internet come bene comune da tutelare. 









	AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

	FASI DI LAVORO
	GLI SPAZI E 
GLI STRUMENTI
	IL GRUPPO CLASSE E 
IL RUOLO DEL DOCENTE
	LE METODOLOGIE E 
LE STRATEGIE

	AVVIO PERCORSO
	
	
	

	SVILUPPO PERCORSO
	
	
	

	PRODOTTO FINALE
	
	
	



L'uso e la riproduzione dei materiali in contesti diversi dai percorsi di formazione Istoreto sono possibili solo citando la fonte.
