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Corso di formazione 2021/22 – Percorsi trasversali di Educazione civica nel 2°anno di attuazione 
PROGETTAZIONE: STRUMENTO– DECLINARE COMPETENZE DIGITALI DI CITTADINANZA 

Il progetto prevede l’utilizzo di TIC/Web? 
□sì □no 
Se sì, in quale forma? 
□ Ambiente di lavoro e apprendimento 		□ Risorsa per la ricerca 			□ Strumento di documentazione 
□ Tematica di ricerca 				□ Ambiente di vita 
Quali competenze digitali utili alla cittadinanza o competenze digitali di cittadinanza – tra quelle indicate nella tabella che segue - intendi formare/rafforzare nel corso del tuo progetto? 
(Si consiglia di evidenziarne 1-max 2 per ogni dimensione) 
Tieni conto del fatto che alla fine del percorso i ragazzi dovranno (art 5.2 legge 92): • Valutare fonti, 
• Interagire con gli altri attraverso il web, 
• informarsi, partecipare, crescere in modo autonomo. 
• Conoscere e rispettare norme di comportamento e norme del web.
• Gestire la loro identità digitale e i loro consumi digitali (in termini quantitativi e qualitativi) • Preoccuparsi della Privacy e della dipendenza da device (smartphone e rete) 
COMPETENZE DIGITALI DI CITTADINANZA (framework di riferimento: Digcomp 2.1 https://www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdf

	AREA DELLA 
COMPETENZA
	DIMENSIONI DELLA 
COMPETENZA 
	INDICATORI OSSERVABILI

	1.Alfabetizzazione su informazioni e dati
	· Navigare, ricercare e filtrare dati,  informazioni, contenuti digitali 
· Valutare dati, informazioni, contenuti digitali
	

	2.Comunicazione e collaborazione 

	· Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali 
· Condividere le informazioni attraverso le tecnologie digitali 
· Esercitare la cittadinanza attraverso le tecnologie digitali 
· Riconoscere e adottare le regole della Netiquette 
· Gestire l’identità digitale 
	

	3. Creazione di 
contenuti digitali
	· Sviluppare contenuti digitali 
· Integrare e rielaborare contenuti digitali 
· Riconoscere e applicare le regole di Copyright e licenze 
· Programmare
	

	4.Sicurezza 
	· Proteggere i dispositivi 
· Proteggere i dati personali e la privacy 
· Proteggere la salute e il benessere
	

	5. Risolvere 
problemi
	· Risolvere problemi tecnici 
· Utilizzare in modo creativo le tecnologie digitali
	



L'uso e la riproduzione dei materiali in contesti diversi dai percorsi di formazione Istoreto sono possibili solo citando la fonte.
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